2024-2025 EGITiM VE OGRETIM YILI

PROGRAMLAMA DILLERI MODULU (PYTHON)

1. UNITE

PYTHON PROGRAMLAMAYA GIRIS



1.1. Python programlama diliyle
calisilacak ortamlar

IDE (Integrated Development
Environment) nedir?

IDE “Tuimlesik Gelistirme Ortami”
demektir.

IDE yazilim gelistirme asamasinda
gelistiriciye bircok kullanisl arac sunarak
daha kolay ve etkili sekilde yazilim
gelistirmesine yardimci olan yazilimlardir.
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Python IDE tiirleri:

Python icin bircok editoru kullanabiliriz. Bu tamamen kullanim
aliskanliklari ve kullanim kolayhgi gibi faktorlere baghdir. Bu
editorlerden bazilari sunlardir.

celf.file.seneni®)

self fingerprints.  Python IDLE
* Pycharm

thod > 4 -— ° 1
- settings{cls, setting I|ZySDcr|pter

% AL * PyDev
Y settings.o"

- cls(job dir(setiing L * Eric Python

| * Jupyter Notebook
pest_seen(s s e Atom
Y True * Sublime text
aéd("‘ e Visual Studio Code vb...
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@ IDLE Shell 3.12.0
Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1

300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information. yt on

>>> print (100/20)
5.0
>>> |

* Python.org web sitesinde yer alan lcretsiz
bir Python editoridir. Baslangic seviyesi
icin en temel editordar.

» Kuclk kodlari IDLE ekranina yazabilirsiniz
ancak daha genis kapsamli kodlar icin sol
ust kosede File [Dosya] menusiline ait olan
New File [Yeni Pencere] secenegine
tiklamaniz gerekir.

Ln:5 Col: 0



untitled

Python IDLE

e Burada beyaz bir ekranla karsilasacaksiniz.
Iste asil kodlari buraya yazmaniz gerekecektir.

* Yazdiginiz kodlari kaydetmek iginse File
[Dosya] menusune ait olan Save As [Farkl
Kaydet| secenegine tiklamaniz gerekir.

e Kodlari direk ¢alistirmak icin Run [Calistir]
menusune ait olan Run Module secenegine
ya da klavyeden direk F5 tusuna
tiklayabilirsiniz.

__Lm1 Col:0



stacksys - stacksys_main.py

v > C
e S o PyCharm

T WOTEWIM.yeomeiry\ 330x300 .
more_win. title("HORE ACTIONS' Ao A B
bsub_btn = tk.Bu more_win, text='REMOVE RES ', height=btn_height, width=btn_width, comnand=remove_reserve_win)
bsub_btn.grid(roy )

asea

wonos @

f requests.y

db_download()
reqwin = tk.Toplevel

req_win.geonetry('1200x700" )

req_win. title('REQUESTS"

accept_btn = tk.Button(reqwin, text='ACCEPT @', height=btn_height, width=btn_width, c

suoneayion

Avantajlar:

_ . Zen%in ozellikler (otomatik tamamlama, hata
T ; aylklama, versiyon kontrol entegrasyonu)

data_view_r_sb = tk.Scrollbar(req_win
data_view_r["columns"] = ('#1', '#2', '#3', '#4', '#5', '#6', '#7', '#8', '#9', '#10') 3 . ° o o e
S - rofesyonel ve giiclii bir

data_view_r = ttk.Treeview(reqwin, yscrollcommand=data_view_r_sb.set, selectmode='browse', height
data_view_r.colunn(‘#1', width=100, anchor="c')

data_view_r.column('#2", widt anchor="c") 2 : . -
data_view_r.colu widt) , anchor="c*
- * Capraz platform (Windows, macQOS, Linux)
dota_view_r.column('ss', anchor="ct) ’ ’
data_view_r.column('#6', anchor="c") ?
w data_view_r.column('#7',
Structure wmn('#8', w
ext='REQUEST I0*

Dezavantajlar:

‘ e Agir olabilir, 6zellikle daha dislik sistem

e } kaynaklarinda

* Ucretli bir profesyonel suriimu var (Community
= e ) surimu Ucretsiz olsa da bazi 6zellikler eksik)

g
£ global not_count, prev_not
£

requests_win()
VersionControl  » Run B Python Packages [ TODO Database Changes Py Python Console  # Problems I Terminal & Services Sonartint

nino Starter 76950 LF UTF-8 4spaces Pyihon310 (stacksys) = @ [ stacksys M Dracuia (it




y 4 PyScripter - C:\Program Files\Python36\Lib\_collections_abc.py
§Eile Edit Search View Project Run Tools Help

N - A oBEO:)» ¥
File Explorer

- -
» -~ @abstractmethod

S def hash__ (self): Pyscri pter

turtledemo

unittest ficlassmethod

urllib def subclasshook (cls, C):

class yita (metaclass=AB(Meta Avantajla r:
xmirpc ‘ L .
_future__.py B © Haflf ve hIZII

—Pphello_foo.py f@abstractmethod

_bootlocale.py def _await_(self):  Ucretsiz ve acik kaynak

_collections_abc.py
g e s e i o * Hata ayiklama, kod profilleme gibi kullanisli araglar
_dummy_thread.py
_markupbase.py
_osx_support.py .

“pydecimaley Lo Dezavantajlar:

-Pyio.py 0

_sitebylltlns.py @abstractmethod . Sadece WlndOWS'ta §a|l§|y0r
_strptime.py def send(self, value):

possvow gl e * Daha az 6zellik ve eklenti destegi
abc.py

class Coroutine(Awaitable):

def throw(self, typ, val=None

aifc.py def close(self):
antigravity.py

™ File.. ‘ Proj... Il Cod _collections_abc.py

T
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o

Python Interpreter

*** Python 3.6.3 (v3.6.3:2c5fed8, Oct 3 2017, 18:11:49) [MSC v.1900
*** Remote Python engine is active ***

> 5>
>>>|

BY CallStack Wl Variables BB W es




PyDev (Eclipse ile birlikte)

Avantajlar:
* Eclipse, yazilim gelistiricilerin diger programlama
. . o 2 [ test_robot X

dillerinde yazilmis kodlari gelistirmelerine ve test .

etmelerine olanak saglayan eklentileriyle bilinen 4 28 Robots g 2T testro

Ucretsiz, Java tabanli bir gelistirme platformudur. AL ,’;;bf:;s :

& _init_.py L} CreateA Robot method at new module robots.core
* Eclipse ile entegre, coklu dil destegi (Java, C++, vb.) e € o e
. . . b & python (C:\bin\Python36\python.exe) @ Unresolvedimport

* Gelismis hata ayiklama ve otomatik tamamlama & Unusedimport

ozellikleri

.. . T Outline X ®L D Y- =
* Ucretsiz [opefitertes 1]

p @ test_robots

Dezavantajlar:

* Eclipse'in karmasik yapisi nedeniyle baslangig icin
ogrenmesi zor olabilir

Writable

e Agir ve yavas olabilir



ric Python

e Zengin oOzellikler (hata
ayiklama, versiyon
kontrolQ, proje yonetimi)

e Hafif ve hizli

e Arayuzi daha az modern
ve kullanissiz olabilir

e Buyuk topluluga sahip
degil, destek az

PluginVcssubversion.py
PluginVmListspace.py
PluginVmTabview.py
PluginWizardDotDesktop.py
PluginWizardEricMessageBox.py
PluginWizardEricPlugin.py
PluginWizardPyRegExp.py
PluginWizardQColorDislog.py

~ Extracted Tasks

File Edit Search View Bookmarks Multiproject Project Project-Tools Start Debug Extras Settings Window Help
(BN B [ B ocxho=m HEHN AA & *o* L (4B oE® & 2
GEREE BE B FRREBR R KRR o HBE C AEAR @R 34
o~ |9 (@ D Q eric7/eric7.py @ .ins/syntaxChecker/SyntaxCheckerDialog.py @
Name - 1 [E—*-_coding: yif-8 -*-
2
" g EricUtilities 3 #.Copyright-(c) 2003 ---2021 -Detley Offenbach- <getlevedie-gffanbashs. de>
» EricWidgets 4 #
» P Eriexme Z - |
» P Globals 7 L Module  implementing -a-simple -Python syntax checker.
+ P orapni 8
P Graphics 3
» P Helpviewer 10 import
» P HexEdit i; import fmatc
» B 1conkditor 13 from PyQt6.0tCore. import pyqtslu( qt, QTimer
» P Jedilnterface 14 v from Py0t6.0tWidgets import (
» P MicroPython o L ialog, -QDialogButtonBox, QTreeWidgetIten, -QApplication, -QHeaderView
» P MultiProject 17
» P Network ig from EricWidgets.EricApplication import ericApp
» P pipinterface 20 from .Ui_SyntaxCheckerDialog import Ui_SyntaxCheckerDialog
» P13 PluginManager 21
- P el Z g 22 import Utilities
E]uilx?s - g import UI.PixmapCache
» outPlugin
- 25
Dé"i‘“:”;'”?‘z ) 2 v class SyntaxCheckerbialog(QDialog, Ui SyntaxCheckerDialog):
» ‘odeStyleChecker 27 -
- P syntaxChecker » Class - inplementing-a-dialog to display -the results-of -a-syntax checkrun.
» 3 pyflakes 30 filenameRole = -Qt.ItemDataRole.UserRole +-1
» & _init_py 31 lineRole =-Qt.ItemDataRole.UserRole +-2
» @ SyntaxCheck.py <
» @ syntaxCheckService.py o eric7/Ul/UserInterface.py @
& SyntaxCheckerDialog.py =
W coding: utf-8 653 #-connect - the - appEocysChanged -signal -after -all-actions -are -ready
@ Imports 654 app. focusChanged . connect(self .viewnanager . appFocusChanget
655
&1 SyntaxCheckerDialog(QDialog, Ui_SyntaxCt 656 #-Initialize the instance variables.
» @ jsCheckSyntax.py 657 self.currentProg = None
658 self.isProg = False
» @ jsonChecksyntax.py 659 self.utEditorOpen = False
» @ tomliCheckSyntax.py 660 self.utProjectOpen = False
661
; @ yamiChecksyntax.py 662 self.inDragbrop = False
» A _init_py 663 self.setAcceptDrops(True)
664
* B DocumentationPlugins 665 self.currentProfile = None
» P UiExtensionPlugins 666
» P9 VesPlugins 667 self.shutdownCalled = False
668 self.inCloseEvent = False
» P viewManagerPlugins 660
» P WizardPlugins 670 — redirect and T
671 release Tedirection
» @ _init_py 672 = 8 # __TGNORE_WARNING.| N
» @ PluginAbout.py 673 ## # __IGNORE_WARNING_Mg91L _
@ PluginCodestyleChecker, o
' Loy 675 #,now.fire-up the.single opplication server |
» @ PluginEricapi.py 676 v if Preferences.getUI("
» @ PluginEricdoc.py 677 v splash. shouttessage(
. - 678 self.tr("Initializing Single Application.Server..."))
PluginSyntaxChecker.py 679 i self SAServer = EricSingleApplicationServer()
» @ PluginTranslatorpy 680 w lse
+ @ PluginVesGit.py s6 L [ self.sAserver = None
» @ PluginVcsMercurial.py ‘
A
' = PluginVesPySvn.py +  summary ~ Filename Line
a
a
a
a
a
a
A

Kaynak: onuraltuntas.net

@20 @
Il BEP&ar &

Code Info Provider: |Jedi

1l Coding: utf-8 settingsDir

» @ Imports

" 81 Smanchedeerdiog  os.makedins el

2 Attributes

b i Class Attributes

¢ _init_(self, parent=
f _batchFinished(sel
b _clearErrors(sel, fi

Definitio;

Note: Present in os module

: 0s.makedirs

& _createErroritem(s makedirs(name: AnyPath, mode: inf
( _createResultitem( . )
& _finish(self) makedirs(name [, mode=00777][, exist_ok=False])

_processError(self,
__processResult(self
_resort(self)
check(self, codestrir
checkBatch(self)
on_buttonBox_click:
on_resultlist_itemA
on_showButton_clic

Super-mkdir; create a leaf directory and all interme
mkdir, except that any intermediate path segment (
will be created if it does not exist. If the target direc
exists, raise an OSError if exist_ok is False. Otherwi
raised. This is recursive.

EIEIEZE

Ell

on_startButton_clicl

prepare(self, fileList

start(self. fn. codest ™
3

IEIEIEIE!]

@ imports

£1 Redirector(QObject)

~ 1 UserInterface(EricMain

h _TBMenuTriggerec
 _TBPopupMenuTril
h _TRPreviewer(self,
h _UtPreviewer(self, {
 _activateBrowser(s
h _activateCondaWic
dh _activateFindFilew|
dh _activateFindLocat
h _activateHelpView
b _activateIRC(self)
h _activateLeftRights
h _activateLogViewel
¢h _activateMicroPyth
i activateMultiProje ™

Find:
Match case
@ ufs ) rw Line: 671 Pos: 0 0 Y] === SO



Jupyter Notebook

e Veri bilimi ve makine 6grenmesi
icin mikemmel (etkilesimli not
defteri, gorsellestirme destegi)

* Web tabanl ve kod
parcaciklariyla calismak kolay
 Markdown destegi, not tutma ve

rapor olusturma igin uygun

* Tam bir IDE degil, blyulk projeler
icin uygun degil

* Hata ayiklama ve kod
tamamlama gibi bazi 6zellikler
sinirli

: Jupyter covid_19_dashboard Last Checkpoint: Last Friday at 11:45 PM (unsaved changes) v A Logout
File Edit View Insert Cell Kernel Widgets Help . Trusted & |Python3 (@)
+ < @ B 4 ¥ MHRin B C » Code v @ & Vvoila
In [13]:  # importing libraries

[14]:

[15]:

[16]:

[17]:

[18]:

from __ future__ import print_function

from ipywidgets import interact, interactive, fixed, interact_manual
from IPython.core.display import display, HTML
import numpy as np

import pandas as pd

import matplotlib.pyplot as plt

import plotly.express as px

import folium

import plotly.graph objects as go

import seaborn as sns

import ipywidgets as widgets

# loading data right from the source:

death_df = pd.read csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/master/csse_covid 19 data/csse_covid_
confirmed _df = pd.read_csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/master/csse_covid_19_data/csse_cc
recovered_df = pd.read_csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/master/csse_covid 19 _data/csse_cc
country_df = pd.read_csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/web-data/data/cases_country.csv')

confirmed _df.head()
recovered _df.head()
death_df.head()

country df.head()

Kaynak: onuraltuntas.net



Visual Studio Code (VS Code)

[ X X ] Package.swift — Untitled (Workspace)
@ EXPLORER . 3 Package.swift X
“ UNTITLED (WORKSPACE) [3 BEF U @ VSCodeDemo > 3 Package.swift > (@] package
\ VSCodeDemo ° ! L
b 2 import PackageD
bu
. 5 7 AL let package : Package =
vanta ] ar: - name: "VSCodebeno",
> Public platforms: [
S G 7 .mac0s (.v12
. .o . e o S et i
* Hafi 1zl ve ozellestirilebilir dependenciss: [
) o .dockerignore 1 . i

.gitignore .package(url t github.com/vapor/vap: t"
& docker-compose.yml e

e Cok sayida uzanti ve eklenti o | ey

_ .target
£ package.resolved

destegi Capraz platform, : Y et
U C rets i Z .?f:h%l:‘y‘ SwiftSeftjngs: [

de C L

> Sources .unsafeFlags( .release))
]

> Tests

-gitignore .executableTarget (name: "Run”, dependencies: [.target(name: “App")1),
fl LICENSE .testTarget(name: "AppTests", dependencies: [

= NOTICES.txt .target(name: "App"),

.
Dezavanta j|ar- vr——— product (nase: "MCTVapor™, packages. “vaport),

3 Package.swift

README.md
A T b . I D E;d . d b- PROBLEMS  OUTPUT G CONSOLE  TERMINAL +v oA x
a l I l I r e n Z I ya e I r Terminal will be reused by tasks, press any key to close it. SR swift: Resolve Package Dependencies (vapor) Task i
© swift: 5
o B e O [ G % swift: Resolve Package Dependencies (VSCodeDemo)... +/

m eti n ed ité ru O I a ra k ka b u I Terminal will be reused by tasks, press any key to close it.
e d i I i r (6ze I I i kI e ri ge n i§|et m e k > Executing task in folder VSCodeDemo: swift package resolve <

Terminal will be reused by tasks, press any key to close it.

icin uzantilara ihtiya¢ duyulur) — e ) (T S e e e ST

TIMELINE
i Terminal will be reused by tasks, press any key to close it.
PACKAGE DEPENDENCIES (VSCODEDEMO)

¢ Buy[jk prOjeIerde performans : Pmaint & ®oA0 Ln24,Col14 Spaces:4 UTF-8 LF {) Swift / Spell & @ Prettier & 0Q
sorunlari yasanabilir




Atom

Avantajlar:
.. . v l .atom
e Atom tamamen Ucretsizdir ve agik kaynak kodludur. . config.cson
> M .node-gyp
. i 3 "welcome':
GitHub Entegrasyonu: » B .npm 2 'shovOnStartup'; false
« Windows, macOS ve Linux iizerinde ¢alisir. » W complle-cache ed?ﬁﬁislze ’
« Teletype: Farkli bilgisayarlardaki kullanicilarin ayni proje 2L G :;2;?;:2::23:;:"ef:';emgth e
uzerinde es zamanli olarak ¢alismasina olanak tanir. > W packages 1 leore': '
» M storage 8§ 'destroyEmptyPanes': true
'disabledPackages': [
B .DS_Store x e ,
7 0 plete-plus
Dezavantajlar: confia.cson ' "ess-color-highlighting'
B config
12 "enmet’
* Tam bir IDE’den ziyade bir metin editori olarak ] styesess 3]
- v . . . . . 14 'spell-check':
kabul edilir (6zellikleri genisletmek icin uzantilara B e ©
Ihtlya(; dUVUlUF) 16 "text.plain’

'source.gfm'

* Buyuk projelerde performans sorunlari yasanabilir Ta—



Sublime Text

Avantajlar:

1. Hiz ve Performans

2. Diisiik Bellek Kullanimi
3. Coklu Platform Destegi
4

. Zengin Eklenti Destegi: Package Control ile bircok eklentiye ve

< Sublime Text Ozellestirme segenegine sahiptir. Eklenti kurulumlari hizli ve
basittir.
The sophisticated text editor for

code, markup and prose 5. imleg Destegi: Ayni anda birden fazla imleg kullanarak birden
fazla konumda diizenleme yapabilirsiniz.

* Dezavantajlari:

1. Ucretli: Sublime Text {icretsiz deneme siiriimii sunsa da, tam
suriminu kullanmak igin bir lisans satin almak gerekiyor.

2. IDE Ozellikleri Zayif: Sublime Text, tam anlamiyla bir IDE degildir.
Derleme, hata ayiklama ve test gibi gelismis 6zellikler igin
eklentilere bagimhdir.

3. Sinirh Ozellestirme: Ozellestirme secenekleri genis olsa da, Atom
kadar derin ve kapsamli bir paket sistemi sunmaz.

Kaynak: onuraltuntas.net



Sublime Text
Avantajlar:

Hiz ve Performans
Dusuk Bellek Kullanimi
GCoklu Platform Destegi

Zengin Eklenti Destegi: Package Control ile bircok eklentiye ve
< Sublime Text ozellestirme secenegine sahiptir.

The sophisticated text editor for Iimleg Destegi: Ayni anda birden fazla imleg kullanarak birden fazla
R Pl 0Se konumda diizenleme yapabilirsiniz.

Sublime Text

Dezavantajlari:

1. Ucretli: Sublime Text {icretsiz deneme siiriimii sunsa da, tam
sirimunu kullanmak igin bir lisans satin almak gerekiyor.

2. IDE Ozellikleri Zayif: Sublime Text, tam anlamiyla bir IDE degildir.
Derleme, hata ayiklama ve test gibi gelismis 6zellikler igin
eklentilere bagimhidir.

3. Sinirh Ozellestirme: Ozellestirme secenekleri genis olsa da, Atom
kadar derin ve kapsamli bir paket sistemi sunmaz.

Kaynak: onuraltuntas.net



B & B B o o I
/Usersfjuanitagomez/Documents/SpyderDocs/plot_example.py
O X Flight_Operations.py X plotexample.py* | X cubic.py

t a terrain model and a polar plot side by side.

pyplot as plt
natn\omh cn
matplotlib. color.
POU toolkits.mplotad # pylint: disable=un

plt. style.use("dark_background")

lar_plot():
example polar slice plot."™"

np. linspace(0.0, 2 % np.pi, n_slices, endpoint=False)
10 * np. random. rand(n_sLices)
np.pi / 4 * np.random. rand(n_slices)

t. subplots(figsize=(8, 3))
ch. set_facecolor( #395979" )
pL-subplot(1, 2, 2, profections'polart)

plot_bar
plot_bar. set_| far.eco\ar(v\t u- vmdis(radius / 10.))
plot_bar. set_alpha(0.5)

ate_dem_plot():
nerate a 3D reprisentation of a terrain DEM."

et I Tnspace tdeatcimtnt Mocal xmms] Wncots)
y-data = np. inspace(denl'ymin' I, deal o1, nrows)
¥data, y_data = np.meshorid(x data, y_data)

region 50,
*Cregion, . region, 2 region =
x_data (region], y,aata[regxon] 2_datalregion])

axes = plt.subplot(1, 2, 1, projection='3d')

axes. set_facecolor('#39597

plt. locator_parans (axis:

plt. locator_parans (axis='x =

Tight_source = matplotlib. colors. LightSource(276, 45)

yd @  /Usersfjuanitagomez/Documents
/Users/juanitagomez/Documents/SpyderDocs/Flight_Operations.py

O X Flight Operations.py | X plot_example.py* X cubic.py

ated on Mon May 4 17:07:07 2020

@author: juanis

nt: disable=invalid-name

==

numpy s np

matplotlib.pyplot as plt
as pd

pandas
ort time
- S Lo [, GO, LT
hapely.geonetry © Point, Polygon
plt. style.use("dark_background')

file_paths = ["/Users/juanitagomez/Documents/SpyderDocs/airports_C0.dat",
“/Users/juanitagonez/Docunents/SpyderDocs/borders_c0.dat"]"

airports_C0 = file_paths[0]
borders_C0=file_paths [1]

airports_Col = pd.read. csv(axrpons
tude'
borders_Col = pd. read_ i _Co,
lass Flightoperations:
def init_ (. f, airp nns borders):
.airports axrn
«borde
i airports|[*coord-x' *coord-y"1].to_nuspy()
Hu ts
Voronoi(sel7.points, )

def sleep_wrapper(self):
tine. sleep(0. 003)”

2d(self.vor)
.borders[*coord-x'], self.borders['coord-y'])

def findNearestPointkD(self, point):
earest airport given a pou-t in any location using KDTree ™!
points = self.airports(['coord-x', 'coord-y'1].to_numpy()

< LSPPython:ready @ conda: spyder-dev Python3.8.5, Line12,Coll ASCl LF RW Mem62%

Spyder

Avantajlar:

1.

Python'a Odakli: Python gelistiricileri icin optimize edilmistir;
bilimsel hesaplamalar ve veri analizi icin popllerdir.

Entegre Araglar: istatistik ve veri analizi icin entegre araclar,
grafik gosterimi ve veri kesfi icin glcll 6zellikler sunar.

Degisken inceleme: Degiskenleri gorsel olarak inceleyebilir ve
yonetebilirsiniz, veri setleriyle ¢alismak icin idealdir.

Hata Ayiklama: Glcli hata ayiklama araglariile kod Gzerinde
detayli kontrol saglar.

Dezavantajlari:

1.

Performans Sorunlari: Blylik projelerde ve karmasik veri
islemlerinde yavaslayabilir.

Python’a Ozel: Yalnizca Python dili ile sinirlidir, baska dillerde
calismak isteyenler icin esnek degildir.

Daha Az Ozellestirilebilirlik: Diger metin editérleri ve IDE'lere
kiyasla daha sinirli eklenti ve tema destegi sunar.

Agir Arayiiz: Kullanici arayizi daha karmasik ve agirdir, bu da
bazi kullanicilar igin kafa karistirici olabilir.



Python IDE tiirleri

Ayrica online IDE’lere de kod yazip ¢alisabilirsiniz.
Yapmaniz gereken hangi programlama diliyle
calismak istediginizi secip sonrasinda ozgiirce kod

yazmaktir.

Ornek online IDE’ler
* ideone.com

e codechef.com

e compileonline.com

e tutorialspoint.com

</> enter your source code
1 print("Merhaba Dinya!™)

Stop seeing this ad

Python ~ & stdin Q =] a more options

1

Python secenegi segildi

shortcuts




Derlenen (Compiled) ve Yorumlanan
(Interpreted) Diller:

Bir programlama dilinin derlenen veya
yorumlanan dil olmasi, programin nasil
calistirildigiyla ilgilidir.

Bu iki tar dilin farklari, calisma performansi,
tasinabilirlik ve hata ayiklama sireclerinde
kendini gosterir.

Kaynak: onuraltuntas.net



* Derlenen dillerde, yazilan kod 6nce bir derleyici
(compiler) tarafindan makine diline cevrilir.

* Buislem sonucunda, bagimsiz bir ¢galistirilabilir
dosya (6rnegin, .exe dosyasi) elde edilir. Bu dosya,
hedef makinede direkt olarak calistirilabilir.

* Derleyici, tim kaynak kodu tek seferde alir ve
makine diline cevirir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen dillerin ozellikleri:

1.Yuksek Performans: Derlenmis kod, dogrudan
makine dilinde calistigi icin daha hizhdir.

2.Hata Tespiti: Derleme sirasinda hatalar tespit
edilir ve program calismadan once duzeltilir.

3.Tekrar Derleme ihtiyaci: Kaynak kodda yapilan
bir degisiklik sonrasinda kodun tekrar
derlenmesi gerekir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen dillerin;

* Yuksek performans

e Calistirilabilir dosyalar her yerde calistirilabilir (ayni
isletim sisteminde)

* Derleme siireci zaman alabilir,

* Farkli platformlarda calistirmak icin kodu her platforma
ozel derlemek gerekir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen diller;

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

* Yorumlanan dillerde ise kaynak kod, her
calistirlldiginda bir yorumlayici (interpreter)
tarafindan satir satir islenir.

* Kod, her calistirildiginda tekrar yorumlanir ve
aninda calistirilir.

* Yorumlanan diller genellikle daha esnektir, ancak
performans acisindan daha yavas olabilirler.

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

Aninda Calistirma: Kaynak kod, derlenmeden
dogrudan yorumlayici tarafindan calistirilr.

Tasinabilirlik: Yorumlanan diller genellikle
platformdan bagimsizdir. Ayni kod, farkli isletim
sistemlerinde yorumlayici ile calistirilabilir.

Daha Yavas Calisma: Her seferinde yorumlanmasi
g?rg.lijci{gi icin derlenen dillere gore daha yavas
olabilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



( Yorumlanan Diller
periY

* Daha hizli gelistirme ve hata ayiklama

* Farkli platformlarda calistirilabilir, yeniden
derleme gerekmez

* Yavas calisma performansi

* Her calistirmada yorumlayiciya ihtiyac
duyulmasi

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

* Python

* JavaScript
* Ruby

* PHP



Derlenen ve Yorumlanan Diller Arasindaki Farklar:

1. Calistirma Sekli: Derlenen dillerde kod dnce makine
diline cevrilir ve bu sekilde calistirilir. Yorumlanan
dillerde ise kod dogrudan satir satir calistirilir.

2. Hiz: Derlenen diller genellikle daha hizli calisir ctinki
dogrudan makine dilinde calistirilirlar. Yorumlanan diller
ise her satiri yorumladiklari icin daha yavas olabilir.

3. Hata Ayiklama: Yorumlanan dillerde hatalar fallgma
aninda daha kolay fark edilebilir. Derlenen dillerde ise
hatalar genellikle derleme asamasinda tespit edilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen ve Yorumlanan Diller Arasindaki Farklar:

Source Code =  Compiler —» Machine Code —* Output

© guru99.com

Source Code — Interpreter —_— Outp ut



Python IDE’yi aciniz ve asagidaki komutlari yazarak enter tusuna basiniz.

®@ o IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang
-1300.0.29.30)]1 on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
155> 542
1 7
|>>> 10/2
5.0
>>> 3x%4
12
>>> 20-8
12
>>>

\_ En: 115 Col: 0
Kaynak: ont



Yorum Satirlari

Python'da yorum satirlari, kodun calismasini etkilemeden
aciklamalar eklemek icin kullanihr.

Yorumlar, kodun anlasilabilirligini artirmak ve gelecekteki
kullanicilar (veya kendiniz) icin rehberlik saglamak amaciyla yazilir.



Tek Satirlhik Yorum
Python'da tek satirlik bir yorum olusturmak icin # (diyez) isareti kullanilr.

Bu isaretin sagindaki metin yorum olarak kabul edilir ve Python bu kismi
calistirmaz.

ORNEK

@ *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> # Bu bir tek satir yorumdur
print("Merhaba Diinya") # Bu da satir sonu yorumudur

Ln: 3 Col: 0

Kaynak: ont



Cok Satirlik Yorum

Python'da cok satirli yorumlar icin 6zel bir sembol yoktur, ancak birkac yol
vardir.

En yaygin yontemlerden biri, her satirin basina # koyarak birkac satiri
yorum haline getirmektir.

ORNEK

@ *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> # Bu bir
# cok satirla
# yorumdur
print("Merhaba Diinya")

EnaoeCald22

Kaynak: ont



Cok Satirlik Yorum

Alternatif olarak, docstring (lclU tirnak """ """ veya "' ") kullanilarak ¢ok
satirli yorum yapilabilir, ancak bu teknik aslinda yorum yerine belge dizgisi
(docstring) olarak kabul edilir.

Docstring, genellikle fonksiyonlar veya siniflar icin agciklama saglamak

' ' ' l ' ' amaciyla kullanilir. Yorum amaciyla kullanilabilir ama Python tarafindan
derlenir, bu yuzden sadece aciklama amaciyla docstring kullanmak
onerilmez.

ORNEK

@ *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>S5S mmnn
Bu bir
¢ok satirla
docstring yorumudur

print|("Merhaba diinya")

Ln: 8 Col: 5

Kaynak: ont



print()
fonksiyonu

Python'da print() fonksiyonu, bir programin
ciktisini ekrana yazdirmak icin kullanilir ve
programlamada temel bir yapi tasidir.

Kaynak: onuraltuntas.net L



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi
noktalar:

Anlik Geri Bildirim Saglar

print(), bir programin calisirken neler yaptigini ve hangi sonuclari
urettigini gérmenin en basit yoludur. Programin dogru calisip
calismadigini kontrol etmek icin ciktilari ekranda gorintilemek
hayati onem tasir. Bu, ozellikle hata ayiklama (debugging) sirasinda
kodun belirli bir noktada nasil davrandigini gormek icin kullanilir.



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Degiskenlerin Durumunu izler

Bir program calistiginda, degiskenlerin degerlerinin zamanla nasil degistigini
gormek gerekebilir. print(), degiskenlerin degerlerini ekrana yazarak programin
adim adim ne yaptigini anlamaya yardimci olur. Bu, kodun izlenebilirligini artirir.

Ornek:

& IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>»> X =5
>>>| print(“x'in dedgeri:", x)
x'in degeri: 5
>>>| |

Ln: 6 Col: 0



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Hata Ayiklama (Debugging)

Programda hata oldugunda, print() komutuyla kodun belirli bélimlerini izleyerek
hatanin nerede meydana geldigini kolayca bulabilirsiniz.



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Kullaniciyla Etkilesim

print(), programin ciktisini kullaniciya sunarak bir tir etkilesim saglar. Kullaniciya
bilgilendirici mesajlar, sonuclar veya yonergeler verebilirsiniz.

Ornek:

@) @ IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> print("Hos geldiniz! Bu program toplama islemi yapar.")
Hos geldiniz! Bu program toplama islemi yapar.
>>>

Ln: 5 Col: 0

Kaynak: ont



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Kodun Anlasilabilirligini Artirir
Kodun calismasi sirasinda ciktilari gormek, hem gelistirici hem de baska biri

tarafindan anlasilmasini kolaylastirir. Yazdirma islemleri, kodun akisini ve
mantigini daha net hale getirir.



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Test ve Dogrulama Araci

print(), kiicik testler yaparak bir programin dizgtin calisip calismadigini kontrol
etmenin basit ve hizli bir yoludur. Bu, 6zellikle bir fonksiyonun dogru sonuclar
uretip tretmedigini kontrol etmek icin gereklidir.

kare(x):
X * X

print(kare(4)) # Dogru sonucu yazdirir: 16

Ln: 5 Col: 0



input() fonksiyonu

Python'da, kullanicidan veri almak icin input()
fonksiyonu kullantlir.

Bu fonksiyon, kullanicidan bir veri girisi bekler ve
kullanici veriyi girdikten sonra bu veriyi bir string
(metin) olarak doner.



input() fonksiyonu

Kullanicidan isim almak ve ekrana yazdirmak:

® O *untitled*
isim = input("Liutfen isminizi giriniz: ")
print("Merhaba, " + isim + "!")

Ln: 31Col: 0
Cikt:

Lutfen isminizi giriniz: Onur
Merhaba, Onur!

Kaynak: ont



input() fonksiyonu

Kullanicidan Sayisal Veri Alma

input() fonksiyonu varsayilan olarak string déner, bu yliizden sayisal veri almak icin
donlsturme islemi yapilmalidir:

yas = int(input("Kac¢ yasindasiniz? "))
print(f"10 yil sonra {yas + 10} yasinda olacaksiniz.")

Cikti:
Kac yasindasiniz? 15
10 yil sonra 25 yasinda olacaksiniz.



input() fonksiyonu

Kullanicidan Birden Fazla Veri Alma

Kullanicidan ayni anda birden fazla deger alip bunlari degiskenlere atayabilirsiniz:

ad = input("Adinizi giriniz: ")
yas = int(input("Yasinizi giriniz: "))
print(f"{ad}, {yas} yasindasiniz.")

Cikti:

Adinizi giriniz: Duru
Yasinizi giriniz: 17
Duru, 17 yasindasiniz.



input() fonksiyonu

Matematiksel islem Yapma

Kullanicidan alinan sayilari matematiksel islemler icin kullanabilirsiniz:

sayil = float(input("Birinci sayiyi giriniz: "))
sayi2 = float(input("ikinci sayiyi giriniz: "))
toplam = sayil + sayi2

print(f"Girilen sayilarin toplami: {toplam}")

Cikti:

Birinci sayiyi giriniz: 20

Ikinci sayiy1 giriniz: 30

Girilen sayilarin toplami: 50.0



input() fonksiyonu

Kosullu Yapilarla Kullanici Girdisi

Kullanicidan alinan verilere gére kosullar belirleyebilirsiniz:

sifre = input("Sifrenizi giriniz: ")

if sifre == "1234":
print("Sifre dogru, giris yapildi.")
else:

print("Hatali sifre!")

Ciktr: Cikti:
Sifrenizi giriniz: 1234 Sifrenizi giriniz: 1235
Sifre dogru, giris yapildi. Hatali sifre!

Kaynak: ont



Kaynak: onuraltuntas.net

Python'da veri tiirleri (data types), bir
degiskenin hangi tirde veri saklayacagini
belirten kategorilerdir.

Programlama sirasinda farkl tirlerde verilere
ihtiya¢ duyulur ve bu tirlerin dogru
yonetilmesi, hem bellek yonetimi agisindan
hem de islemler agisindan 6nemlidir.



Veri tlrd ne demek?

Veri turu, bir degiskenin saklayabilecegi verilerin bicimini ve bu
verilerle hangi islemlerin yapilabilecegini tanimlar.

Python, dinamik tdr yapisina sahiptir, yani bir degiskenin tir(
tanimlandiktan sonra otomatik olarak belirlenir. Ornegin, sayisal
islemler icin bir integer (tamsayi), metinsel islemler icin string
(metin) kullanihr.

Hangi veri tartndn kullanilacagini bilmek, programin
performansini ve dogrulugunu dogrudan etkiler.

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turlerinin Cesitli Olmasinin Nedenleri:

Farkli Veri Tiplerini Temsil Etme fhtiyaci: Farkl: tardeki bilgilerin

(sayilar, metinler, mantiksal degerler, listeler) programlarda temsil
edilmesi gerekir.

Her veri tipi bellekte farkli miktarda yer kaplar ve
farkli islemler gerektirir. Ornegin, bir tamsayi daha az yer
kaplarken, bir liste daha fazla yer kaplar.

D Her veri tirl kendine 6zgu islemlerle calisir.
Ornegin, sayilarla toplama yapabilirken, metinlerle birlestirme
islemi yapabiliriz.

Kaynak: onuraltuntas.net



4 Python Veri Tirlerinin isimleri:
Sayisal Veri Turleri (Numeric Types):
), i
i _ -Tamsayllarl temsil eder.
) i o Ornek: x =10
) i i -Ondallkll sayllari temsil eder.
it Ornek:y=10.5
: . . z =20
i I’ i
L 1P _Karmq§|k sayilari temsil eder.
il 18 Ornek:z =3 + 5]
a:: ‘
0 | [}
“A’

Kaynak: onuraltuntas.net
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Python Veri Turlerinin isimleri:

Metinsel Veri Tirl (Text Type):
Metinleri temsil eder (string).
) Ornek: isim = "Python "
Mantiksal Veri Tirl (Boolean Type):
Dogru veya yanlis degerleri saklar (True ya da False).
Ornek: aktif = True
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Dizi (Sequence) Turleri:
i ‘ -S|rall, degistirilebilir veri koleksiyonu.
Y Il | Ornek: liste = [1, 2, 3, "elma"]
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‘ Ornek: demet = (1, 2, 3)
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- ® 0 : -Belirli bir araliktaki sayilari temsil eder.
Ornek: aralik = range(5)

Kaynak: onuraltuntas.net
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Python Veri Tirlerinin isimleri:

Kidme (Set) Turleri:
Sirasiz, benzersiz veri koleksiyonu.
Ornek: kume = {1, 2, 3}

S6zlik (Dictionary) Tura:
Anahtar-deger ciftlerinden olusan koleksiyon.
Ornek: sozluk = {"isim": "Ali", "vas": 25}

Kaynak: onuraltuntas.net
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Degisken Tanimlama Kurallari: l. Nt

NNes 30 h
isimlendirme:
Bir degisken adi, harf (a-z, A-Z) veya alt ¢izgi (_) ile ()Oj '\m (X{'h)z‘
baslamalidir. " | / V\')O h
Dogru: isim, degisken, yas 23 \
Yanlis: 23yas, -ad héb &I\
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Degisken Tanimlama Kurallari:
igerigi:

Degisken adi, harfler, sayilar (0-9), ve alt cizgi ()
icerebilir.

Dogru: degiskenl, yas 23

Yanlis: isim!, ad soyad (bosluk ve dzel karakterler
iceremez)




~JHY

Degisken Tanimlama Kurallari:

i. m*

Degisken adlarinda bosluk kullanilamaz. Eger birden
fazla kelimeden olusan bir degisken ismi gerekiyorsa,
alt cizgi () kullanilabilir veya kelimelerin her biri bayik  f ’u
harfle yazilabilir (CamelCase).

Dogru: ogrenci_adi, OgrenciAdi

Yanlis: ogrenci adi

Kaynak: onuraltuntas.net



Degisken Tanimlama Kurallari:

Python'un kendi komutlari olan anahtar kelimeler

degisken adi olarak kullanilamaz.

(6rnegin: if, for, while, True, None).

Yanlis: if =10, True =5

Q) (o
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Degisken Tanimlama Kurallari:

Python'da degiskenler bayilk/ktctk harf duyarhdir.
Yani, degisken ve Degisken farkli degiskenler olarak \

kabul edilir.
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Degisken Tanimlama Kurallari:

Degisken adlari, sakladiklari veriyi aciklayici olmalidir.
Bu, kodun okunabilirligini artirir.

i' m*

Dogru: ogrenci_sayisi, ortalama_not

Yanlis: x, abc



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatdri kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

yas = 25 # tamsayi atamasi

sicaklik = 36.6 # ondalikli sayi atamasi

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatdrt kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

isim = "Ali"

sehir ="'Istanbul'

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatdri kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

aktif = True

mezun = False

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatdri kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

sehirler = ["Ankara", "lzmir", "Bursa"]

sayilar=11, 2, 3, 4, 5]

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatord kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

ogrenci = {"isim": "Ahmet", "yas": 18, "sinif": 12}

Kaynak: onuraltuntas.net



Degisken ve Sabit Kavramlari

Degisken ve sabit, matematik ve programlamada sikca kullanilan kavramlardir. ikisi
arasindaki temel fark, birinin zamanla degisebilmesi, digerinin ise sabit kalmasidir.

Tanim: Matematikte ve programlamada bir degisken, belirli bir degeri tutmak Uzere
tanimlanir, ancak bu deger, zamanla farkli bir degere degisebilir,

Ozellikler:
Farkli zamanlarda farkli degerler alabilir.
Ornegin, bir degisken olan x, bir noktada 5, baska bir noktada 10 olabilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Degisken ve Sabit Kavramlari

Tanim: Sabit ise programin calismasi sirasinda ya da matematiksel bir problemde
degeri degismeyen bir semboldur.

Ozellikler:Sabit bir degere sahiptir ve bu deger programin akisi boyunca degismez.

Genellikle programlama dillerinde 6zel bir anahtar kelime ile tanimlanir ya da
isimlendirilirken buyuk harfler kullanilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Kaynak: onuraltuntas.net

Degiskenler farkl turlerde
verileri (tam sayi, ondalikli sayi,
metin, vb.) tutabilir.

Kullanim amacina gore veri
turleri donusebilir.




Veri Turld Déntstumleri

Python'da, bazi durumlarda bir veri tirini baska bir veri tirine donustlirmek gerekebilir.

Bu isleme veri tlrl déndsimu denir.

Python'da veri tird dontsumleri genellikle iki sekilde yapilir:
1- Otomatik donltsim (implicit conversion)

2- Manuel dontstm (explicit conversion)

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Dontsumleri

Python'da, bazi durumlarda bir veri tirind baska bir veri tirine donustlirmek gerekebilir.

Veri tlrl donusdmdu, programin dogru ve verimli calismasini saglamak icin onemlidir, 6zellikle
kullanici girdilerinde veya matematiksel islemler gibi durumlarda donutstm kacinilmazdir.

1- Otomatik donlsim (implicit conversion)

2- Manuel dontsum (explicit conversion)

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Dontsumleri
Otomatik Déndisiim (Implicit Conversion)

Python, belirli durumlarda veri tirlerini otomatik olarak donUstUrdr. Bu, daha dustk veri tirlerini daha

yiksek veri tiirlerine dénistirerek yapilir. Ornegin, tamsayilari ondalik sayilara otomatik olarak
dondstlrebilir. Bu islem genellikle veri kaybini dnlemek icin yapilir.

sayil=5 #int (tamsayi)
sayi2 = 2.5 # float (ondalikli sayi)

toplam = sayil + sayi2 # Python otomatik
olarak int -> float donlisimu yapar

print(toplam) # Cikti: 7.5

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Déntstumleri

Bazi durumlarda, Python otomatik olarak veri tirini dontstlirmez ve bu donlsimU manuel olarak
yapmaniz gerekir. Bu isleme explicit conversion ya da type casting denir. Python’da bazi yerlesik
fonksiyonlar kullanilarak veri tird dontdsima yapilabilir:

int(): Veriyi tamsayiya donustdrdar.

float(): Veriyi ondalikl sayiya dondstirur.

str(): Veriyi metin (string) tirine donustlrar.

bool(): Veriyi mantiksal degere (True/False) dondlsturdr.
list(): Veriyi listeye donustarar,

tuple(): Veriyi demet (tuple) tirine donustarar.

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Déntstumleri

Kullanicidan alinan degerler her zaman string (metin) olarak gelir, ancak sayisal
islemler yapabilmek icin bu girdileri int veya float tlriine donUstlirmek gerekir.

yas = input("Yasinizi giriniz: ") # Kullanicidan alinan veri string tiriindedir
yas_int = int(yas) # String'den int'e donlisim
print("Girdiginiz yasin 5 yil sonraki hali:", yas_int + 5)

Cikti:
Yasinizi giriniz: 18
Girdiginiz yasin 5 yil sonraki hali: 23

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Déntstumleri

Sayisal verilerle metin birlestiriimek istendiginde, sayilari metne
donustirmek gerekir. Python sayisal veri ile string veri tirlerini dogrudan birlestiremez.

yas = 25
mesaj = "Yasim " + str(yas) # int veri str'ye donusturultr
print(mesaj)

Cikti:
Yasim 25

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Déntstumleri

_Ondallkll bir sayly| tamsaylya dondstarirken ondalik kismi

kaybedersiniz.

ondalik_sayi =12.56
tamsayi = int(ondalik_sayi) # float -> int donlisiim, ondalik kismi atilir
print(tamsayi)

Cikti:
12

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Déntstumleri

Python'da herhangi bir veri tirinid mantiksal (boolean) bir degere
donustlrebilirsiniz. 0, bos string "", None veya bos koleksiyonlar (list, tuple, dict) False olarak degerlendirilir.
Diger tim degerler True olarak degerlendirilir.

sayi=0
print(bool(sayi)) # Cikti: False

metin = "Merhaba"
print(bool(metin)) # Cikti: True

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turd Déntstumleri

Bir veri yapisini (6rnegin listeyi) baska bir veri yapisina (6rnegin demet)

donustlrebilirsiniz.

liste = [1, 2, 3]
demet = tuple(liste) # Listeyi tuple'a donustirme
print(demet) # Cikti: (1, 2, 3)

# Tersi de mumkuindur:
yeniden_liste = list(demet)
print(yeniden_liste) # Cikti: [1, 2, 3]

Kaynak: onuraltuntas.net



1.5. Tanimlanan degiskenlerde islem dnceligi

Kaynak: onuraltuntas.net



OPERATORLER

Python'da operatorler, programlarda cesitli islemleri
gerceklestirmek icin kullanilir.

Operatorler, genellikle iki veya daha fazla degeri alarak islem
yapar ve sonug uretir.

Operatorler kategorilere ayrilir ve en yaygin olarak kullanilanlari
aritmetiksel, mantiksal ve atama operatorleridir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Aritmetiksel operatorler, sayilar Gzerinde matematiksel islemler
yapmak icin kullanthr.

Operator Aciklama

Toplama

Cikarma

Carpma

Bolme

Mod (kalan bulma)
Us alma

Tamsayi bolmesi (floordiv)

Kaynak: onuraltuntas.net



Mantiksal operatorler, iki veya daha fazla kosulu karsilastirmak veya
bir kosulun dogrulugunu kontrol etmek icin kullanilir.

Genellikle kosul ifadelerinde ve karsilastirmalarda kullanilr.

Operator Aciklama Ornek
and Tum kosullar dogruysa True True and False

or Kosullardan biri dogruysa True True or False

Dogruyu yanlisa, yanlisi dogruya cevirir not True

Kaynak: onuraltuntas.net



Mantiksal operatérler Ornek:

X = True
y = False

Sonuc=xandy # False (ikisi de dogru degil)
Sonuc=xory # True (Biri dogru)
Sonuc = not x # False (True'nun tersi)

Kaynak: onuraltuntas.net



Atama Operatorleri, bir degeri bir degiskene atamak veya
mevcut bir degeri guncellemek icin kullanilir.

Operator Aciklama
Degiskene deger atar
Degeri toplar ve sonucu atar

Degeri cikarir ve sonucu atar

Degeri garpar ve sonucu atar

Degeri boler ve sonucu atar
Mod alir ve sonucu atar
Ussiini alir ve sonucu atar

Tamsayi boliumunu alir ve sonucu atar

Kaynak: onuraltuntas.net



Karsilastirma Operatorleri, iki degeri karsilastirmak ve bu karsilastirmanin
sonucunda True veya False dondirmek icin kullanilir. Bu operatorler
genellikle kosul ifadelerinde ve dongtlerde kullanilir.

Operator Aciklama

Esit mi?

Esit degil mi?
Buyuk mu?

Kuguk mu?

Buyuk veya esit mi?

Kuguk veya esit mi?

Kaynak: onuraltuntas.net



Orneklerle Karsilastirma Operatérleri:

x=10
y =10
print(x ==y) # True (x, y'ye esit)

x =10
y=>5
print(x !=y) # True (x, y'ye esit degil)

x=10
y=>5
print(x >y) # True (x, y'den buyuk)

X=3
y=17
print(x <y) # True (x, y'den kiiclk)



Orneklerle Karsilastirma Operatorleri:

x =10
y =10
print(x >=y) # True (x, y'ye esit veya bliylk)

Xx=7
y=17
print(x <=y) # True (x, y'ye esit veya kiliclk)



Karsilastirma Operatorleri Kullanim Ornegi:

x=15
y =20

ifx<vy:

print("x, y'den kiciktir") # Bu blok calisir
else:

print("x, y'den buyuk veya esittir")

Cikti:
X, y'den kicuktlr

Kaynak: onuraltuntas.net



Karsilastirma Operatorlerinin Zincirlenmesi:

Python'da birden fazla karsilastirma operatoru ayni ifadede zincirlenebilir:

x =10
print(5 < x < 15) # True (x hem 5'ten bliyik hem de 15'ten kiguik)
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islem Onceligi:

islem dnceligi, operatdrlerin hangi
sirayla degerlendirilecegini belirler.
Ornegin, carpma ve bélme
islemleri toplama ve ¢ikarma
islemlerinden 6nce yapllir.



Kaynak: onuraltuntas.net



Parantezlerin Kullanimi

Kaynak: onuraltuntas.net



Us Alma (**) Onceligi

Kaynak: onuraltuntas.net



Carpma ve Bélme Onceligi

Kaynak: onuraltuntas.net



Mantiksal Operatérlerde Oncelik

Kaynak: onuraltuntas.net



Us Alma ile isaretlerin Kullanimi

Kaynak: onuraltuntas.net



Islem Onceligi ile Karsilastirma Operatérleri

Kaynak: onuraltuntas.net



1. UNITE SONU




