PROGRAMLAMAVYA GIiRiS VE ALGORITMA DERS NOTLARI

Programlama Dili Nedir?

e Tum yazihmlar programlama dilleriyle Gretilir. Cep telefonunuzdaki uygulamalar, masadsti
uygulamalari, oyun ve ag uygulamalari ve programlarini Gretmek icin programlama diline
ihtiyaciniz vardir.

e Eski programlama dilleri olarak kabul géren COBOL ve FORTRAN gibi dillerden sonra
bilgisayarlarin geligim siiresi boyunca yuzlerce program dili geligtirilmigtir.

® Gilinimiiz itibariyle dlinya tzerindeki tim programlama dillerinin toplam sayisinin 750’nin
Ustiinde oldugu tahmin edilmektedir.

e Bazi programlama dilleri birden fazla platform lizerinde ¢aligirken bazilari yalnizca tek bir
platforma 6zel olabilir. Ornedin Apple’in iOS ve Mac’leri icin yazilim ve uygulamalar
gelistirmek istiyorsaniz Swift dilini 6grenmeniz gerekirken, Android igin uygulama gelistirmek
istediginizde Java veya Kotlin’i bilmeniz gerekir.

e Web uygulamalari gelistirmek istediginizi varsayarsak temel bir yazim gelistirmek igin HTML,
CSS, PHP, JavaScript ve MySQL bilmeniz gerekebilir.

C# dili ile mobil, web ve oyun uygulamalari yapabilirsiniz.
Son yillarin popduler dili Python ile web, ad, oyun, robotik uygulamalar gergeklestirebilir, veri
bilimi ve yapay zeka alaninda ¢aligabilirsiniz.

Girdi (input) kavrami: Bilgisayara veri girilmesidir. Ornegin klavyeden harflere bastiimizda aslinda
bilgisayara veri gireriz. Ornek girdi aygitlari: Fare, klavye, mikrofon, tarayici, ekran vbs...

Cikt1 (output) kavrami: Bilgisayara veri girildikten sonra bilgisayar bir dizi iglem gergeklestirir ve
boylece sonuglarin gériinmesini veya ortaya ¢ikmasini saglar. Bu isleme gikti (output) denmektedir.
Ornek gikti aygitlan: Yazici, hoparlér, ekran vbs...

Hata Ayiklama (Debugging): Kod yazarken bazi hatalarla karsilagiriz. Bu hatalari diizeltme iglemlerine
hata ayiklama denir. Genelde programlar ii¢ Sekilde hata verirler.

1. So6z Dizimsel Hatalar: Programin yazim kurallarina uyulmadigi takdirde ortaya ¢ikar. Kodlarda
eksik veya yanlig karakter yazimi veya kiglk harf-biiyik harf uyumsuzlugu gibi durumlarda
ortaya cikar.

Or-1: Print(5+5) Komut biyiik harfle bagladidi icin hata verir. Kiigiik harfle baglamasi gerekir.
Dogrusu; print(5+5) Cikti: 10

Or-2: print(5+5 Komut yazarken parantez kapatmayi unuttugumuz icin hata verir.
Or-3: prind(5+5) Sonda t harfi olmasi gerekirken yanhishkla d harfi yazarsak hata verir.

2. Cahisma Zamani Hatalari: Hesaplanmasi mimkiin olmayan islemler (sifira béliinme) ya da
hi¢ gergeklesmeyecek kogullarin (5<3) ylritilmesi gibi durumlarda ortaya ¢ikar.

3. Anlam Bilimsel Hatalar: Program genellikle hata vermeden galisir ancak beklenen sonucu
tretmez. Or: Bir oyun karakterinin ziplamasi gereken yerde yiiriimesi gibi...

Algoritma: Bir problemi ¢6zmek igin atilan adimlardan olugan yapiya algoritma denir.
Ornek Algoritma: iki sayinin toplami

1- Basla
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2- Birinci sayiy gir (A olsun)
3- ikinci sayiyi gir (B olsun)
4- Aile B'yi topla

5- Sonucu goster

6- Bitir

Akis Semasi: Algoritma adimlarini gérsel ya da sembolik olarak gosterir.

Akig Semasi Sembolleri:

@ Programin baslangic ve bitisi icin kullanilir.

/ / Bilgi giris cikisi icin kullanilir.

Aktarma, aritmetik hesaplama, islem

Karar alma icin kullanilir.

Birlestirme cizgileri

I\_,”— Yazdir

O Baglanti

Ornek Akis Semasi: ki sayinin toplami
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Basla

Birim—:.i sayiyl
giriniz
L

Birinci say1 = A

W

/ ikinci sayy! /
giriniz
P
ikinci say1 = B
"
A+B

h

Sonucunu
Goster

Ornek Algoritma sorusu: Girilen iki sayidan birincisi ikincisinden biiyiikse ikisini carpan, kiiciik veya
esitse toplayip sonucunu gosteren programin algoritmasini ve aki$ Semasini giziniz. ¢oziim:

Bir sayTyl giriniz

(I) Algoritma :
Ikinci _sa';\lrfwl 1.Adim : Bagla
giriniz(Y) 2.Adim : Birinci sayiyi gir (X)
X*Y 3.Adim : [kinci sayiy1 gir (Y)
4 Adim : X > Y ise S=X*Y ve 6.
adima git

5.Adim : X <=Y ise S= X +Y

X +Y 6.Adim : Sonucu goster
— 7.Adim : Bitir.
Sonucu

gﬁsir
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Veri: Bilgisayarlarin kullanmak tizere depoladidi her seye veri denir. Ornekler: Boyunuz 1.70 cm
uzunlugundadir. Saginiz sari renklidir. Burcunuz Kog’tur. Hava yagmurludur. Hava 28 derecedir.

Sabit Veri: Problemin siirecinde asla degismeyen degerlerdir. Or: Miisterinin adi soyadi
Degisken Veri: Program siirecinde degisebilen de§erlerdir. Or: Misterinin aylik aligveris miktari
Veri Tiirleri:

e Sayisal Veri: Yas, uzaklik, niifus, lcret, yarigap gibi hesaplama siirecinde gerekli olan rakamsal
verilerdir. Pozitif veya negatif olabilirler. Tam sayi veya reel sayi olabilirler.
Onemli not: Posta kodu, telefon numarasi veya égrenci numarasi gibi de§erler de sayisal
rakamlar igerirler ama bunlarla matematiksel islemler yapilmadidi igin sayisal veri degildirler.
e Karakter Veri (string): Tum karakterleri icerir ancak tirnak icerisinde belirtilmesi gereken
verilerdir. Harfleri (“a”..“z”, “N”..“2”) , Ozel karakterleri (“#”, “&”, “*””””1”) , Tum tek haneli
sayilari (“0”.. “9”) kapsarlar.
Onemli Not: Karakter verilerde bilyiik ve kiigiik harfler birbirlerinden farklidir. Ornegin b harfi
B harfinden farkhdir.
Onemli Not: Karakter verileri ile toplama yapilamaz. Ama birlestirme yapilabilir.
Ornekler:
‘6’'+'6'="66"
‘uyur’+”gezer”’= ‘uyurgezer’
Ornek soru: 12+'pc’=?
Bu iglemin sonucu hatalidir, ¢linki sayisal veri ile karakter veri toplanmaz veya birlesmez.

e Mantiksal Veri: Mantiksal veri yalnizca iki kelime barindirir: DOGRU VE YANLIS. (True, False)
Yani cevabi dogru veya yanli$ olan tim sorular mantiksal veri sinifina girer.
Ornek: Evli misin? Araban var mi? OJrenci misin?

Fonksiyonlar: Belirli islemleri yiriiten bir islem kiimesidir. Programciya kolayliklar saglar ve
islemlerimizi daha kisa zamanda yapmamizi saglarlar. Kullandi§imiz programlama diline gére
degismekle beraber onlarca hatta yiizlerce fonksiyon bulunur. Ancak hepsini ezberlememize gerek
yoktur. Clinkti lazim oldukga kullaniriz.

Fonksiyonlar gorevlerine gore bese ayrilir:

1- Matematiksel Fonksiyonlar: Hesaplamalarla ilgili iglem yaparlar.

Or: Karekok islemi: sqrt(16) Cikti:4

2- Karakter Fonksiyonlar: Sadece Karakter verilerle ilgili igslem yaparlar.

Or: Karakter sayma: len(‘Kodlama’)  Cikti:7

3- Doniigtiiriicii Fonksiyonlar: Verileri birbirine dontgtirmek igin kullanihr.
Or: Tam saylya déniisim: int(26.7) Cikt1:26

4- statistiksel Fonksiyonlar: Maksimum sayi, ortalama gibi islemlerde kullanilir.
Or: En biyiik saytyi bulma: max(11,21,18,36,19,12) Cikt1:36

5- Yardimci Fonksiyonlar: Veri digi islemler igin kullanilr.
Or: Tarih ve zamani yazdir: datetime.now() Cikti: 11/11/2020



